ﬁ Fjolbrautaskoli Sudurnesja

Nams- og kennsluaatlun - Haustonn 2024

Leikjagerd 1 — LEIFAGRO5

Kennari Hilmir Aron Karason - hilmir.karason@fss.is
Vidtalstimi Mdanudégum 13:00 — 13:40
Namsefni Leikjagerd 1

Grunnafangi i tolvuleikjagerd. Nemendur vinna med grunnhugmyndir
leikjagerdar og leikhdnnun. Ahersla & ad nemendur pekki ferla i gerd
tolvuleikja, pjalfi leikni og faerni i hugmyndavinnu og frasagnalist
(storytelling). Nemendur vinna verkefni sem tengjast hugmyndavinnu,
Afangalysing bjalfast i pvi ad sja fjolbreytta moguleika Ut fra einni og sdmu hugmynd — auk
teekifeaeri til betrumbadta i hvivetna. Frumgerd er unnin i afanganum. Sérstok
ahersla er 4 ad nemendur pjalfist i listraenni vinnu vid séguprad og
personuskopun, leikjafraedilegri Utfaerslu gagnvirkra patta, nytingu hvatapatta
(gamification) og peim hughrifum sem reynt er ad efla vid spilun.

Dami: Til ad na afanga parf ad na 4,5 i vinnueinkunn og na 4.5 i einkunn i
Namsmat og vaegi | lykilmatspattarverkefninu.

namsmatspatta
Simatsafangi Lokapréf [1 Sleppikerfi []

Heiti

Bestu og verstu 10%
Endurhdnnun 10%
Bordspil 20%
bpema Herbergi 15%
Leikjaheimur 10%
Leikjahénnun 10%
Umbhverfi (Lykilmatspattur) 25%

Spilun télvuleikja i timum er bonnud. bétt petta sé tolvuleikjagerdar afangi,

Reglur dfanga ba er pad ekki afsokun.

Annad sem kennari

s Pad sem er mikilvaegast i pessum afanga, er ad vinna og skila verkefnum.
vill Iata koma fram
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Virding, samvinna og drangur

Nemandi skal hafa 66last pekkingu og skilning 8:  Nemandi skal hafa 66last leikni i ad:

leikjagerd og ahrifum hvatapatta. e  réttri notkun hugtaka ar
hugmyndavinnu og handritsgerd. tolvuleikjagerdarfaginu.

skapandi lausnaleit. e utfeerslu einfaldrar markhopsgreiningar
hvernig télvuleikir og forrit eru og adlégunarferla.

uppbyggd. e heimildaséfnun og utanumhald

hugmyndavinnslu.
e kynningartaekni.

e vinna ad verkefnalausn (problem
solving).

Nemandi skal geta hagnytt pa pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:

greina takmarkanir og adlaga verkefni eftir pvi.

eiga i jakvaedum og skilvirkum samskiptum vié samstarfsfolk.
kynna vinnu sina & sjalfstaeedan mata.

klara gerd tvi- og prividdar leikja.

Vinnuaaetlun nemenda

Timasokn 16 vikur x 4 kist. 64 kist.
Undirbuningur f. tima 16 vikur x 3 timar x 20 min 16 klst.
Vinna i verkefni 32 klst 32 klst.
Alls 112 klist. = 5 fein*

*Vidmid um fjolda eininga
Einingar Timafjoldi i vinnu
medalnemanda i afanga
1 fein 18 - 24 kist.
2 fein 36 - 48 kist.
3 fein 54 - 72 kist.
4 fein 72 - 96 kist.
5 fein 90 - 120 kist.
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Kennsluvikur

1. vika
19. - 23. dgust
2. vika
26. - 30. agust

3. vika
2. - 6. september

4. vika
9. - 13. september
5. vika
16. - 20. september
6. vika
23. - 27. september
7. vika
30. september - 4. oktéber
8. vika
7.-11. oktéber
Ndmsmatsdagur
9. vika
14. - 18. oktdber
Midannarmat
10. vika

21. - 24. oktober
Vetrarleyfi 25. okt.

11. vika

29. oktdber - 1. névember
Vetrarleyfi 28 .okt.

12. vika
4. - 8. nébvember

13. vika

11. - 15. névember

14. vika
18. - 22. névember
15. vika
25.-29. névember
16. vika

2. - 6. desember

Virding, samvinna og drangur

Aztlud yfirferd namsefnis

Kynning a8 afanga. Gera glaeru kynningu
4 bestu og verstu leikjum.

Forum vandlega yfir leikjahonnun og
skodum hvad pad pydir.

Vinnum i endurhénnun. Skrifum i skjal
hugmyndir fyrir endurhannanir a leikjum
sem vid pekkjum.

Skodum meira i leikjahugmyndir, ahersla
a reglur og jafnvaegi (Balance)

Vinnum saman i hép og bdum til
bordspil.

Spilum i tima bordspilin
Setjum upp Unreal Engine og prufum
okkur afram.

Skilum pema herbergi

Skodum betur hvernig télvuleikir bua til
svaka heima og spreytum okkur 4 ad bua
til okkar eigin.

Forum yfir hvernig vid baum til umhverfi
i Unreal engine. Notum landscape og
Foliage Tool.

Skilum umhverfi. Er lykilmatspattur.

Skil a verkefnum

Bestu og Verstu

Endurhdnnun

Bordspil

bPema herbergi

Leikjaheimur

Leikjahénnun

Umhverfi
(Lykilmatspattur)

Mea fyrirvara um breytingar og von um gott samstarf

Hilmir Aron Kdrason
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