ﬁ Fjolbrautaskoli Sudurnesja

Nams- og kennsluaatlun - Haustonn 2024

GAME3MAOS - Leikjagerd 5

Kennari Hilmir Aron Karason, hilmir.karason@fss.is
Vidtalstimi Man 13:00 — 13:40
Namsefni Leikjagerd 5 - VR

{ 4fanganum vinna nemendur med feerni i hénnun og préun syndarveruleika
leikja. Med aherslu & ad gera upplifunina peaegilega og fulla af virkni sem

Afangalysing passar inn { VR. [ 4fanganum er unnid med atridastyringu (control method) og
navigation i VR. Nemendur vinna med moguleika og takmarkanir sem VR app
er had i samanburdi vid hefdbundin real time applications.

Til ad na afanga parf ad na 4,5 i vinnueinkunn. Lokaverkefni er skipt i 3 hluta
Namsmat og vaegi | og parf ad skila 6llum 3 til ad fa einkunn fyrir lokaverkefnid.

namsmatspatta
Simatsafangi Lokapréf [1 Sleppikerfi []

Heiti

Gagnryni 10%
Leikjahugmynd 15%
Virkni i VR 1 20%
Lokaverkefni Kynning. 15%
Lokaverkefni Skjal 15%
Lokaverkefni Skil 25%

Spilun tolvuleikja i timum er bonnud. boétt petta sé télvuleikjagerdarafangi,

Reglur dfanga ba er pad ekki nein afsékun.

Annad sem kennari

I Pad sem er mikilveegast i pessum afanga er ad vinna og skila verkefnum.
vill Iata koma fram
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Virding, samvinna og drangur

Nemandi skal hafa 66last pekkingu og skilninga  Nemandi skal hafa 66last leikni i ad:

o verkfeeri verkefnastjérnunar i e nota vidurkennd verkfeeri til
pbréunarsjonarmidi (s.s. Agile verkefnastjérnunar.
development process). e (tfaera markhdpsgreiningar og

adlégunarferla.

e skipulagi, utfeerslu og eftirfylgni
e nota mismunandi verkfeeri til

verkefnis.
‘ _ télvuleikjagerdar.
* skapandilausnaleit. e nota og proa smaforrit (applications)
e sérpekkingu um mismunandi verkfeeri fyrir VR/AR.
til télvuleikjagerdar. e forrita i mismunandi leikjavélum.

e moguleikum og takmorkunum med
notkun VR/AR.

Nemandi skal geta hagnytt pa pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:
e bera kennsl 4 og velja besta formid ut fra fyrirmaelum.

e vinna sjalfstaett ad skopun flokinna tvi- og prividdar leikja.
e broa tolvuleiki og syndarveruleika til notkunar i VR.

Vinnuaaetlun nemenda

Timasokn 8 vikur x 8 klst. 64 klst.
Undirbdningur f. tima 8 vikur x 8 timar x 20 min 16 kist.
Vinna i verkefnum 32 kls 32 klst.
Alls 112 kist. = 5 fein*

*Vidmid um fjolda eininga

Einingar Timafjoldi i vinnu medalnemanda i afanga
1 fein 18 - 24 klst.
2 fein 36 - 48 kist.
3 fein 54 - 72 klst.
4 fein 72 - 96 kist.
5 fein 90 — 120 kist.
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Virding, samvinna og drangur

Kennsluvikur A=etlud yfirferd namsefnis Skil a verkefnum

1. vika Byrjum ad skoda hvernig VR leikir skera | Gagnryni
19. - 23. 4gust sig Ut og hvad parf ad hafa i huga pegar
vid honnum pa.
2. vika Leikjahugmynd
26. - 30. agust
3. vika Byrjum ad setja upp Meta quest og
2. - 6. september prufa okkur afram ad hanna leiki med
beim.
4. vika Virkni 1
9. - 13. september
5. vika Byrjum ad vinna i lokaverkefninu.
16. - 20. september 3 partar sem vid gerum samhlida.
6. vika
23.-27. september
7. vika
30. september - 4. oktdber
8. vika Lokaverkefni skil
7.-11. oktéber

Ndmsmatsdagur
Medfyrirvara um breytingar og von um gott samstarf

Hilmir Aron Kdrason
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