ﬁ Fjolbrautaskoli Sudurnesja

Nams- og kennsluaatlun - Haustonn 2024

GAME2MAOS - Leikjagerd 3

Kennari Hilmir Aron Karason, hilmir.karason@fss.is
Vidtalstimi Man 13:00 — 13:55
Namsefni Leikjagerd 3

{ 4fanganum pjalfa nemendur notkun & vidurkenndu verkfeeri
verkefnastjérnunar (s.s. agile, scrum eda annad) hér med talid alhlida
skipulagi og timastjérnun. Nemendur pjalfa og nota praktiska faerni i forritun,
forritum og 68rum verkfaerum sem notud eru vid télvuleikjagerd. Unnid er ad
bréun télvuleiks i teymi asamt pvi ad syna fram a skipulags- og
timastjornunarfaerni med verkefnastjérnunarverkfeerum.

Afangalysing

Til ad na afanga parf ad na 4,5 i vinnueinkunn. Einnig er Lokaverkefni sem

. . verdur skipt i 3 hluta. Til ad fa einkunn fyrir Lokaverkefni, pa parf ad skila
Namsmat og vaegi

namsmatspatta ollum 3.
Simatsafangi Lokaprof [ Sleppikerfi [

Heiti

Scrum og GDD 10%
Leikja Pitch 15%
Game Jam — SourceControl 25%
Lokaverkefni — Pitch 10%
Lokaverkefni— GDD 15%
Lokaverkefni - Skil 25%

Spilun tolvuleikja i timum er bonnud. bétt petta sé tolvuleikjagerdarafangi,

Reglur dfanga ba er pad ekki nein afsokun.

Annad sem kennari

. Pad sem er mikilveegast i pessum afanga er ad vinna og skila verkefnum.
vill Iata koma fram
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Virding, samvinna og drangur

Nemandi skal hafa 66last pekkingu og skilning 8:  Nemandi skal hafa 6dlast leikni i ad:

tilteknu verkfeeri verkefnastjérnunar. e nota tiltekid verkfeeri

skipulagi, utfeerslu og eftirfylgni verkefnastjérnunar.

verkefnis. e skipuleggja, utfeera og fylgja eftir
tolvuleikjahénnun og hvatapattum i verkefnum.

tolvuleikjum. ¢ hanna tolvuleiki og greina hvatapeetti i
skapandi lausnaleit. télvuleikjum

sérpekkingu um forritun télvuleikja. e beita skapandi lausnaleit.
uppbyggingu télvuleikja og forrita. o forrita tolvuleiki.

e byggja upp forrit og télvuleiki.

Nemandi skal geta hagnytt pba pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:

e Dbeita tilteknu verkfeeri verkefnastjérnunar.

e skipuleggja, utfeera og fylgja eftir verkefnum.

e hanna og nota hvatapeetti i télvuleikjum

e beita og nota skapandi lausnaleit.

e forrita tolvuleiki.

e byggja upp forrit og tolvuleiki fra grunni

Vinnuaztlun nemenda

Timasékn 8 vikur x 8 klst. 64 klst.
Undirbulningur f. tima 16 vikur x 3 timar x 20 min 16 klst.
Vinna i verkefnum 32 klst. 32 klst
Alls 112 klist. = 5 fein*

*Vidmid um fjolda eininga
Einingar Timafjoldi i vinnu medalnemanda
i afanga
1 fein 18 - 24 kist.
2 fein 36 - 48 kist.
3 fein 54 - 72 klst.
4 fein 72 - 96 kist.
5 fein 90 — 120 klst.
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Kennsluvikur

1. vika
19. - 23. dgust

2. vika
26. - 30. agust

3. vika
2. - 6. september

4. vika
9. - 13. september

5. vika
16. - 20. september

6. vika
23.-27. september

7. vika

30. september - 4. oktéber

8. vika
7.-11. oktéber

Ndamsmatsdagur

Virding, samvinna og drangur

A=tlud yfirferd namsefnis

Vid skodum hvernig Scrum virkar og
prufum okkur dfram med pvi ad setja
upp Scrum plan og skrifum GDD

Buum til Pitch og kynnum fyrir framan
hépinn. Forum yfir hvernig Pitch eru
gerd og hvad gerir gott Pitch

Byrjum Game jam. Vinnum i hdp og
bdum til leik. Notumst vié Sourcecontrol
og Scrum.

Byrjum a lokaverkefni. Baum til leik,
skrifum GDD og setjum upp Scrum og
Pitchum svo leikinn i tima.

Hilmir Aron Kdrason
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Skil a verkefnum

Scrum og GDD

Leikja Pitch

Game jam — Source
control

Lokaverkefnisskil

Med fyrirvara um breytingar og von um gott samstarf



